
УЧИМ РУССКИЙ ЯЗЫК ЛЕГКО И ПРОСТО В ФИНЛЯНДИИ 
ПРИ ПОМОЩИ ДВУЯЗЫЧНЫХ ОНЛАЙН-ИГР С РУССКИМ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫМ СОДЕРЖАНИЕМ 
Фонд «Культурных инноваций и социальных коммуникаций «Амадеус»,  2019 г.

Целью проекта – создание интерактивных онлайн-игр, направленных на поднятие 
мотивации и интереса к обучению русскому языку среди детей и подростков 
соотечественников, у которых русский язык является родным, но его изучение не 
поддерживается в иноязычной среде проживания, на расширение у ребят словарного 
запаса, развитие ассоциативного мышления и кругозора. 

Задачи проекта:

• продвижение и популяризации русского языка и культуры среди финских детей и 

подростков, которые не владеют или плохо владеют русским языком, но имеют 

желание его изучать;

• укрепление позитивных изменений в сфере поддержки и продвижения русского 

языка;

• размещение онлайн-игр, направленных на изучение русского языка, в глобальной 

сети Интернет в свободном доступе для его посетителей;

• продвижение в глобальной сети Интернет комплекса онлайн-игр.

• реализация в Интернет-пространстве мероприятий, обеспечивающих вовлечение 

иностранных граждан в процесс овладения русским языком;

• развитие и внедрение новых форматов мероприятий по русскому языку как 

иностранному, которые отвечают технологиям и содержанию современного 

образования.

ОСНОВНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ПРОЕКТА:

1. Разработаны обучающие материалы, содержащие тексты, рисунки, графику, 

являющиеся основой для создания онлайн-игр.

2. Разработан игровой сценарий и дизайн онлайн-игр (в игры 

была включена информация о русской культуре и национальных 

традициях для повышения у детей и подростков, проживающих за 

рубежом, мотивации к изучению русского языка).

3. Разработаны сюжетные линии онлайн-игр, учитывая задачу 

позитивной социализации детей и подростков.
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ОСНОВНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ПРОЕКТА:

4. Подготовлен комплект из 10 интерактивных онлайн-игр образовательного и 

лингвокультурологического характера, которые работают на двух языках, русском и 

финском, и учитывают интересы и потребности детей разных возрастных групп.

5. Создан программный продукт – двуязычные онлайн-игры, учитывающие возрастные 

характеристики, интересы и потребности детей разных возрастных групп, а также 

педагогов русского языка, сотрудников детских садов, работников языковых курсов и 

кружков, проводящих занятия за рубежом с русскоговорящими детьми.

6. Размещены в глобальной сети Интернет в открытом бесплатном доступе двуязычные 

онлайн-игры (на площадках социальных сетей, образовательных/ культурно-

просветительских порталах).

7. Обеспечено информационное сопровождение и продвижение в сети Интернет 

онлайн-игр и тренажеров образовательного и лингво-культурологического характера, 

направленных на обучение русскому языку людей, не владеющих или слабо 

владеющих русским языком, а также развитие речи, совершенствование 

коммуникативных компетенций людей, для которых русский является родным.

Посмотреть интерактивные онлайн-игры, созданные совместно с 

Обществом Mosaiikki, можно на портале «РуФи» в разделе «Дети»:

http://mosaiikki.info/rufi/fi/

http://mosaiikki.info/rufi/ru/

http://mosaiikki.info/rufi/fi/lapsille/venajan-kulttuuri/

http://mosaiikki.info/rufi/ru/detyam/russkaja_kultura/
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